HABILIDADES E PODERES<®> s

Pensa Rapido!: Realiza um drible no oponente e o-deixa desamparado. 1D

Golpe Especial: A cada novo nivel impar, tera um acrescimo de 1d4 + 2D

Sangue no dano.

Caminho: Velocista, ganha +1 acio bonus.

Pronto pra Acio: Pegar ou guardar uma arma se transforma em acio

bonus.

INVENTARTO[10 T} MOCHTLA

ITENS CAMADA  ESPAGO

Lanca - 2d10 (Crit. sangrando) 2 2

Arco Maior - 2d10 + Estratégia (Crit. 3d10)

Soco Inglés - +2 ataque

Lanterna

Flechas

Lanche Completo - +5 PV e +5 Resistir
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